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Kursplan

Ménniska-datorinteraktion for eTjanster 7,5 hégskolepoéng,
Grundniva

Human-Computer Interaction for eServices 7.5 Credits*, First Cycle

Larandemal
Efter genomford kurs skall den studerande kunna:

e redogora for psykologiska faktorer vid utformning av IT-system.

e redogora for olika teorier och metoder inom omradet MDI
(Ménniska-datorinteraktion), sérskilt med avseende pa anvandargrénssnittets
betydelse for UX-design, visualisering och anvéndarcentrerad design.

e  virdera olika grafiska anvéndargranssnitt och foresld en grafisk utformning av en
eTjénst.

e analysera olika sitt att presentera information pé, och med en helhetssyn foresla
16sningar for att integrera text, grafik, video och ljud i en multimediaproduktion.

Innehall
Kursen behandlar olika psykologiska funktioner och mekanismer som kommer till uttryck
vid och har betydelse for samspelet manniska-maskin, sarskilt samspelet ménniska-dator.

I detta sammanhang behandlas omraden som varaseblivning, tdinkade och minne, larande,
informationshantering och informationsstress respektive metoder for utvardering av
IT-system.

Vidare behandlas teorier och metoder inom MDI och hur dessa kan integreras i ett
anvandargrinssnitt. Har behandlas ocksé hur dessa teorier och metoder bor anpassas ur ett
eTjéansteperspektiv. Omraden och begrepp som gréinssnitt, anvindbarhet och
anvindbarhetstester definieras.

Vidare behandlas multimedia och dess betydelse for att presentera information sdsom text,
grafik, video och ljud och hur dessa kan integreras i ett anvéndargranssnitt. Omraden och
begrepp som icke-narrativ multimedia, grafik, text, ljud, animation och interaktivitet for
multimedia samt multimedia anpassad for Internet och eTjanster definieras.

Slutligen fér studenten tillimpa kunskaperna i en uppgift att utveckla en prototyp till en
multimediabaserad eTjénst som ska samexistera med en valfri webbsida.

*1 Credit=1 ECTS
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Examinationsformer

Skriftlig tentamen, 1,5 hp
Inldmningsuppgifter MDI-teorier, 3 hp
Inldmningsuppgift: implementering, 1,5 hp
Utveckling av prototyp, 1,5 hp

Arbetsformer
Foreldsningar och 6vningsuppgifter.

Betyg
Som betygsskala anvinds U-VG.

For modulerna Inldamningsuppgifter MDI-teorier och Inldmningsuppgift: implementering ges
betyg U-G.

For modulerna Skriftlig tentamen och utveckling av prototyp ges betyg U-VG.

For att erhdlla VG som slutbetyg pé hela kursen krivs betyg VG pé bada modulerna Skriftlig
tentamen och utveckling av prototyp.

Forkunskapskrav
Publicering pa Internet, 7,5 hp, grundniva

Ovrigt
Ersatter IK1014.

Learning Outcomes
After completing the course, the student should be able to:

e  Describe psychological factors when designing IT systems.

e Describe various theories and methods in the field of HCI (Human-computer
interaction), especially with regard to user interface’s importance for UX design,
visualization and user-centered design.

o  Evaluate different graphical user interfaces and propose a graphic designing an
eService.

e  Analyze different ways of presenting information, and with one propose solutions
for integrating text, graphics, video and audio in a multimedia production.

Amnestillhorighet:
Informatik
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Amnesgrupp:
Informatik/Data- och systemvetenskap

Utbildningsomrade:
Tekniska omrédet, 100%

Kursen kan inga i féljande huvudomrade(n):
1. Informatik

Foérdjupningsbeteckning for respektive huvudomrade:

1. GIF

Faststalld:
Faststdlld 2020-04-30
Kursplanen géller fr.o.m. 2020-06-12
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