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Kursplan

Artificiell Intelligens 7,5 hogskolepodng, Grundniva
Artificial Intelligence 7.5 Credits*, First Cycle

Larandemal
Kunskap och forstéelse

Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

e  Beskriva ofta forekommande begrepp inom artificiell intelligens (AI) sdsom
maskininldrning, s6kning, heuristik, spel, intelligens, agenter, osdkerhet,
rationalitet, kunskapsrepresentation, “no free lunch*“-teoremet, resonemang och
planering

e  Forklara hur system kan ges formaga att resonera under osékerhet

e  Forklara hur 6vervakad trining och test fungerar samt hur robusthet, noise och val
av data paverkar formagan att generalisera

e  Forklara hur behandlade Al-algoritmer fungerar konceptuellt

e Jamfora fordelar och nackdelar med vissa grundlaggande Al-algoritmer

o Aterge den historiska utvecklingen inom Al och nuvarande situation

Fardigheter och forméagor
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:
e  Designa, utveckla, implementera och demonstrera Al-algoritmer med hjélp av ett
programmeringssprak
e  Kvantitativt utvirdera prestandan for maskininlarning och sékning

e  Vilja lampliga metoder for att hantera problem inom Al-doménen
e  Uppticka overfitting och foresla mojligheter till 16sning pa detta problem

Virderingsformaga och forhallningssatt
Efter avslutad kurs ska studenten kunna:
o Diskutera effekterna pd samhéllet av nya tekniker i Al och vice versa

Innehall

*1 Credit=1 ECTS
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Kursen behandlar det breda omrédet artificiell intelligens (AI). Med Al i denna kurs avses
de verktyg, tekniker och metoder som anvénds for att automatisera ndgon process.

Kursen behandlar olika perspektiv av vad Al &r, den historiska utvecklingen av Al,
grunderna inom Al, hallbarhet och etiska aspekter av Al, logik och automatiserat
resonemang, begreppet agenter, kunskapsrepresentation, maskininldrning och sékning,
inklusive evolutiondra metoder.

Studenten trénas i att anvénda utvalda algoritmer inom Al-omradet och se deras mojligheter
och begransningar.

Examinationsformer
Inldmningsuppgifter (2,5 hp), laborationer (2,5 hp) och skriftlig tentamen (2,5 hp).

Arbetsformer
Foreldsningar, workshops, laborationer och inlaimningsuppgifter

Betyg
Som betygsskala anvands U-VG.

Laboration U-G.
For att erhélla VG som slutbetyg krdvs VG pa sévil skriftlig examination resp. VG i momentet
inldamningsuppgift. Utover detta krévs ett G i laborationsmomentet.

Foérkunskapskrav
Objektorienterad programmering 7,5 hp grundniva eller annan kurs i grundldggande
programmering

Learning Outcomes

Amnestillhérighet:
Informatik

Amnesgrupp:
Informatik/Data- och systemvetenskap

Utbildningsomrade:
Tekniska omrédet, 100%

Kursen kan inga i féljande huvudomrade(n):
1. Informatik

2. Mikrodataanalys
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Fordjupningsbeteckning for respektive huvudomrade:
1. GIF
2. GIF

Faststalld:
Faststélld 2020-03-05
Kursplanen giller fr.o.m. 2020-03-05



