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Kursplan

Programutvecklingsteknik, introduktion 7,5 hégskolepoéng,
Grundniva 1

Software Engineering, Introduction 7.5 Credits*, First Cycle Level 1

Larandemal
Kursens 6vergripande mal &r att den studerande tilldgnar sig grundléggande kunskaper och
fardigheter i att programmera.

Kunskap och forstdelse
Efter avslutat kurs ska studenten kunna:

e  forklara vad begreppet objektorientering innebér
e redogora for grundlidggande termer, begrepp och nyckelord inom programmering

Férdighet och formaga
Efter avslutat kurs ska studenten kunna:

o utveckla sprakoberoende algoritmer syftande till en strukturerad design vid
utveckling av program

e  skapa applikationer for in- och utmatning med hjélp av ett urval av klasser fran
standardklassbibliotek respektive ateranvinda fardiga programbibliotek i egen
programutveckling

e anvinda selektiva programsatser som innehéller villkor for att styra ett programs
exekvering.

e anvinda iterationsatser for att upprepade ganger exekvera programsatser tills
vissa villkor uppfyllts

e  skapa egendefinierade klasser innehallande egenskaper och metoder som
representerar beteendet hos objekt skapade av dessa klasser

o  felsdka program med en sé kallad debugger

e anvinda datastrukturer for att (temporart) lagra och manipulera data under
exekvering

e skriva ner data till filer respektive ldsa upp data fran filer

e skriftligt och muntligt presentera, forklara, sammanfatta och diskutera
16sningsmetoder och resultat

Innehall

*1 Credit=1 ECTS
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Initialt behandlar kursen begrepp inom objektorienterad programmering (OOP) och hur
Javaspréket dr uppbyggt i allmédnhet. Vidare behandlas grundlaggande sprakelement som
identifierare, datatyper, modifierare, operatorer, variabler, uttryck och programsatser. Da
programmeringsspraket dr objektorienterat sé laggs vikt vid klasser och objekt som anvinds
vid uppbyggnad av objektorienterade program. Dértill behandlas hur tilldelning av
variabler, konstanter och objektreferenser gar till. Villkorsstyrd selektion behandlas, dvs hur
beslut genom logiska val fatts under programflddets gdng. Vidare behandlas hur sé kallad
metoder skapas fOr att utfora operationer pa data samt hur delar ur UML (Unified Modelling
Language) anvénds for att skapa en modell av det system som skall konstrueras, syftande
till att det ska bli enklare att forstd, dokumentera och bygga system.

Kursen behandlar vidare olika typer av iteration, dvs hur programsatser upprepas intill dess
att vissa fordefinierade villkor uppfyllts. Vidare behandlas hur man skapar egna klasser och
hur objekt skapas, hur data kan skrivas till resp. ldsas frén filer. Vidare behandlas hur
dataméngder lagras och manipuleras i datastrukturer.

I kursen anvinds Java, ett av vérldens mest anvénda programmeringsspréak.

Examinationsformer
Examination sker 16pande under kursen och bestér av skriftliga inlimningsuppgifter,
teorifragor och studentreflektion som redovisas muntligt och skriftligt.

e Dugga (1hp)

e Inldmningsuppgift 1 (2hp)
e Inldmningsuppgift 2 (2hp)

e  Inldmningsuppgift 3 (2,5hp)

Arbetsformer
Foreldsningar och 6vningsuppgifter.

Betyg
Som betygsskala anvands U-VG.

Duggan har betygskala U-G.

For att erhalla VG som slutbetyg pa hela kursen kravs VG i minst tva delmoment. Dartill
krévs att examinationsuppgifterna har ldmnats in senast pa den sluttid och pé den plats som
anges innan respektive examinationstillfalle.

Forkunskapskrav
Grundldggande behdrighet
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Kursen kan ej tillgodordknas i examen tillsammans med Programutveckling - Grunder,
IK1025, IK1059 resp. IK1077, Intro. till objektorienterad programmering, IK1052,
Introduktion till Java-programmering, IK1003 resp. IK1046,

Antal examinationer per delmoment dr maximerat till fem (Detta pga av &mnets snabba
utveckling).

Niér kursen ges som webbaserad online-kurs ges den i Windowsmilj6. Andra
operativsystem accepteras, men ingen support ges pa dem. Internet-uppkoppling om minst
2Mbit/s krévs for studierna. Vidare krévs en webbkamera och ett headset eller en mikrofon.

Vid kursens start publiceras en studichandledning som informerar om hur malen kan nés
inom respektive delmoment.

Summary in English
Overall, the student will have acquired basic knowledge and skills in computer
programming.

On completion of the course, the student will be able to:
Knowledge and understanding

e explain the concept of object oriented programming
e  explain basic terminology, concepts and key words related to programming

Competence and skills

e develop language independent algorithms to obtain a structured design in the
development of programmes

e  create applications for input and output using a standard class library

e use selective statements containing conditions to control a programme’s execution

e use iteration to repeatedly execute statements until certain conditions are fulfilled

e  create user defined classes containing properties and methods that represent the
behaviour of objects created by these classes

e  be able to debug a programme

e  use data structures during execution and be able to manipulate these data
structures

e write data to files and read out data from files



D.nr: HDa 2016/639
Sida 4(4)

IK1085

HOGSKOLAN
DALARNA

e  present, explain, summarise and discuss solution methods and results both in
writing and orally.

Amnestillhérighet:
Informatik

Amnesgrupp:
Informatik/Data- och systemvetenskap

Utbildningsomrade:
Tekniska omradet, 100%

Kursen kan inga i féljande huvudomrade(n):
1. Datateknik

2. Informatik

Fordjupningsbeteckning for respektive huvudomrade:
1. GIN

2. GIN

Faststalld:
Faststdlld 2016-05-19
Kursplanen géller fr.o.m. 2016-05-19



